Feuille de points de Carcassonne Teamazy

JOUEURS

Tours de piste
Cocheunrond a chaque passage de 50

Case surlapiste
QOu finit ton pion, de 0 249

Score surlapiste
50 par tour coché, plus la case

Routesinachevées
1point par tuile

Villesinachevées
1point par tuile et par blason

Abbayes inachevées
1point, plus 1par tuile voisine

Champs

3 points par ville terminée touchée

Extensions
Marchandises, auberges, cathédrales...

Score final

OO0 OO0 000 OO0 000

Ecrisle nom desjoueurs en haut. Pendant la partie, coche unrond chaque fois qu'un pionrepasse par O sur la piste. Quand la
derniére tuile est posée, note la case de chacun, calcule son score sur la piste, puis remplis le décompte final et additionne : le plus
haut score final gagne. A égalité, la victoire est partagée.

Pendant la partie : route terminée, 1 point par tuile ; ville terminée, 2 points par tuile et 2 par blason ; abbaye entourée, 9 points. Le
plus de meeples surun élément marque tout ; a égalité de meeples, chacun marque tout.

Régles, exemple et une appli qui compte pour toi : eiko-apps.com/fr/teamzy/carcassonne/



