
Hoja de puntos de Carcassonne Teamzy

JUGADORES

Vueltas al marcador
Marca un círculo cada vez que pases de
50

Casilla del marcador
Donde termina tu ficha, de 0 a 49

Puntos en el marcador
50 por vuelta marcada, más la casilla

Caminos sin terminar
1 punto por loseta

Ciudades sin terminar
1 punto por loseta y por escudo

Monasterios sin terminar
1 punto, más 1 por loseta vecina

Campos
3 puntos por ciudad terminada tocada

Expansiones
Mercancías, posadas, catedrales…

Puntuación final

Escribe el nombre de los jugadores arriba. Durante la partida, marca un círculo cada vez que una ficha vuelve a pasar por 0 en el

marcador. Cuando se coloca la última loseta, anota la casilla de cada uno, calcula sus puntos en el marcador, luego rellena el

recuento final y suma: gana la puntuación final más alta. En caso de empate, la victoria es compartida.

Durante la partida: camino terminado, 1 punto por loseta; ciudad terminada, 2 puntos por loseta y 2 por escudo; monasterio

rodeado, 9 puntos. Quien tiene más meeples en un elemento se lo lleva todo; si hay empate de meeples, cada uno se lleva todos los

puntos.

Reglas, un ejemplo y una app que cuenta por ti: eiko-apps.com/es/teamzy/carcassonne/


