
Folha de pontos de Carcassonne Teamzy

JOGADORES

Voltas na trilha
Marque um círculo a cada vez que
passar de 50

Casa na trilha
Onde seu marcador termina, de 0 a 49

Pontos na trilha
50 por volta marcada, mais a casa

Estradas incompletas
1 ponto por peça

Cidades incompletas
1 ponto por peça e por brasão

Mosteiros incompletos
1 ponto, mais 1 por peça vizinha

Campos
3 pontos por cidade terminada tocada

Expansões
Mercadorias, estalagens, catedrais…

Pontuação final

Escreva o nome dos jogadores em cima. Durante a partida, marque um círculo a cada vez que um marcador passa de novo pelo 0 na

trilha. Quando a última peça é colocada, anote a casa de cada um, calcule os pontos dele na trilha, depois preencha a contagem

final e some: vence a maior pontuação final. Em caso de empate, a vitória é dividida.

Durante a partida: estrada terminada, 1 ponto por peça; cidade terminada, 2 pontos por peça e 2 por brasão; mosteiro cercado, 9

pontos. Quem tem mais meeples numa área leva tudo; se houver empate de meeples, cada um leva todos os pontos.

Regras, um exemplo e um app que conta para você: eiko-apps.com/pt/teamzy/carcassonne/


