Foglio dei punti di Carcassonne Teamzy

GIOCATORI

Giri del tracciato

Spunta un cerchio ognivolta che superi O O O Q Q O O O O O O O O Q O

50

Casella sul tracciato
Dove finisce la tua pedina,da 0 a 49

Punti sul tracciato
50 per giro spuntato, pit la casella

Strade incomplete
1punto pertessera

Cittaincomplete
1punto per tessera e per stemma

Monasteriincompleti
1punto, piti 1 pertesseravicina

Prati

3 punti per citta completata toccata

Espansioni
Merci, locande, cattedrali...

Punteggio finale

Scriviin alto ilnome dei giocatori. Durante la partita, spunta un cerchio ognivolta che una pedinaripassa dallo O sul tracciato.
Quando siposa l'ultima tessera, annota la casella diognuno, calcolai suoi punti sul tracciato, poi compila il conteggio finale e
somma: vince il punteggio finale pit alto. In caso di pareggio, la vittoria &€ condivisa.

Durante la partita: strada completata, 1 punto per tessera; citta completata, 2 punti per tessera e 2 per stemma; monastero
circondato, 9 punti. Chi ha piu meeple suun elemento prende tutto; a parita di meeple, ognuno prende tuttii punti.

Regole, un esempio e un'app che conta per te: eiko-apps.com/it/teamzy/carcassonne/



