
Hoja de puntos de Catan Teamzy

PARTIDA 1
Jugadores

Poblados
1 punto por poblado

Ciudades
2 puntos por ciudad

Gran Ruta Comercial
2 puntos, un solo jugador

Gran Ejército
2 puntos, un solo jugador

Cartas de victoria
1 punto por carta

Otros puntos
Expansiones: islas, metrópolis…

Total

PARTIDA 2
Jugadores

Poblados
1 punto por poblado

Ciudades
2 puntos por ciudad

Gran Ruta Comercial
2 puntos, un solo jugador

Gran Ejército
2 puntos, un solo jugador

Cartas de victoria
1 punto por carta

Otros puntos
Expansiones: islas, metrópolis…

Total

Escribe el nombre de los jugadores arriba. El primero que tiene 10 puntos en su turno gana: muestra sus cartas de puntos de victoria,

la partida se detiene y cada uno anota sus puntos línea a línea.

Gran Ruta Comercial: al menos 5 caminos seguidos. Gran Ejército de Caballería: al menos 3 caballeros jugados. Para quitárselos a

quien los tiene, hay que superarlo: en caso de empate, se los queda.

Reglas, un ejemplo y una app que cuenta por ti: eiko-apps.com/es/teamzy/catan/


