
Hoja de puntos de Mille Bornes Teamzy

Escribe el nombre de cada equipo arriba de su recuadro. Al final de cada ronda, anota en la columna de la ronda lo que ha sumado el

equipo, línea por línea, y luego el total de la ronda y el nuevo marcador. El primer equipo en llegar a 5000 puntos gana.
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Kilómetros: 1 punto por kilómetro puesto. Cartas de seguridad: 100 cada una, y 300 más por las 4 (700 en total); las que

quedan en la mano no cuentan. Coup fourré: 300 más que la carta de seguridad. Viaje completado, 1000 kilómetros justos:

400. Rival sin kilómetros, si el otro equipo no ha recorrido ninguno: 500 más. Otros bonus: los de tus reglas, como la

prolongación (allonge) o el viaje sin cartas de 200.

Reglas, ejemplo y una app que cuenta por ti: eiko-apps.com/es/teamzy/milleborne/
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