
Placar de Mille Bornes Teamzy

Escreva o nome de cada equipe no alto do seu quadro. No fim de cada rodada, anote na coluna da rodada o que a equipe marcou,

linha por linha, depois o total da rodada e o novo placar. A primeira equipe a chegar a 5.000 pontos vence.
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Quilômetros: 1 ponto por quilômetro baixado. Cartas de segurança: 100 cada, e 300 a mais pelas 4 (700 no total); as que

ficaram na mão não contam. Coup fourré: 300 a mais que a carta de segurança. Viagem completa, 1.000 quilômetros

exatos: 400. Rival sem quilômetros, quando a outra equipe não percorreu nenhum: 500 a mais. Outros bônus: os das suas

regras, como a extensão (allonge) ou a viagem sem cartas de 200.

Regras, exemplo e um app que conta por você: eiko-apps.com/pt/teamzy/milleborne/
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