Feuille de score du Phase 10

Ecrisle nom desjoueurs en haut. A chague manche, coche v pour ceux qui ont posé leur phase, note les points restés en main (O pour celui
quiavidé samain) et le nouveau total. La phase en cours passe ala suivante seulement aprésun v.
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Celui qui vide sa main marque O ; les autres comptent les cartes quileur restent en main : 5 pointsde 1a 9, 10 points de 10 412, 15
points une Passe, 25 points un Joker. Une seule phase par manche, dans|'ordre. La partie s'arréte ala fin de lamanche ou quelqu'un
réussit la phase 10 : parmi ceux quil'ont réussie, le plus petit total gagne.

LES 10 PHASES
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1sériede 4 +1suitede 4
1suitede?7

1suitede 8

1suitede 9
2sériesde 4

O 0O N o

7 cartes de laméme couleur
1sériede 5 +1sériede 2

10 1sériede5+1sériede 3

Regles, exemple et une appli qui compte pour toi : eiko-apps.com/fr/teamzy/phasel0/



