Planilha de pontos do Phase 10

Escreva o nome dosjogadores no alto. A cadarodada, marque v em quem baixou sua fase, anote os pontos que sobraram namao (O para
quem ficou sem cartas) e o novo total. A fase atual s6 passa para a seguinte depois deum V.

RODADA

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

JOGADOR JOGADOR

FASE ATUAL FASE ATUAL

v |PONTOS| TOTAL J |PONTOS

TOTAL

JOGADOR

FASE ATUAL

/ |PONTOS

TOTAL

JOGADOR JOGADOR
FASE ATUAL FASE ATUAL
V |PONTOS TOTAL v |PONTOS

TOTAL

Teamzy

JOGADOR

FASE ATUAL

+ |PONTOS| TOTAL

Quem fica sem cartas marca O; os outros contam as cartas que sobraram namao: 5 pontosde1a 9, 10 pontosde 10 a12, 15 pontos
poruma Pular, 25 pontos por um Coringa. Uma s6 fase porrodada, em ordem. A partida termina ao fim darodada em que alguém
completa afase 10: entre quem a completou, vence o menor total.

AS 10 FASES

1

a b ODN

2 conjuntosde 3
1conjunto de 3 +1sequénciade 4
1conjunto de 4 + 1sequénciade 4
1sequénciade 7
1sequénciade 8

1sequénciade 9
2 conjuntosde 4
7 cartas de uma cor

VO ® N O

1conjuntode 5 +1conjuntode 2
10 1conjuntode5 +1conjuntode 3

Regras, exemplo e um app que conta para vocé: eiko-apps.com/pt/teamzy/phasel0/



