Segnapunti di Phase 10

Scriviin alto ilnome dei giocatori. A ogni manche spunta v chiha calato la propria fase, poi scrivii puntirimastiin mano (O per chiha svuotato
lamano) eilnuovo totale. Lafase in corso passa alla successiva solo dopoun V.
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Chi svuotala mano segna O; gli altri contano le carte rimaste in mano: 5 puntidala 9, 10 puntida10 a 12, 15 punti una Salta, 25 punti
un Jolly. Una sola fase per manche, in ordine. La partita finisce alla fine della manche in cui qualcuno completala fase 10: tra chil'ha

completata, vince il totale pilu basso.

LE 10 FASI
1 2gruppida3 6 Tscalada9

2 1lgruppoda3+1scalada4d 7 2gruppida4d

3 lgruppoda4+1scalada4d 8 7cartedellostesso colore

4 Tscalada7 9 Tlgruppodab5+1gruppoda?2
5 lscalada8 10 l1gruppoda5+1gruppoda3

Regole, esempio e un'app che conta per te: eiko-apps.com/it/teamzy/phasel0/



