
Foglio dei punti di Saboteur Teamzy

Scrivi in alto il nome dei giocatori. In ogni casella, le pepite della manche sopra e il totale sotto, 0 per la squadra perdente. Dopo la 3ª

manche vince chi ha più pepite.

MANCHE

1

2

3

TOTALE

Oro raggiunto: tante carte oro quanti sono i giocatori (9 con 10 giocatori), divise tra i cercatori d'oro, da 1 a 3 pepite a

carta; i sabotatori non ricevono nulla. Oro non raggiunto: un solo sabotatore, 4 pepite; 2 o 3 sabotatori, 3 pepite

ciascuno; 4 sabotatori, 2 pepite ciascuno; i cercatori d'oro non ricevono nulla. Parità dopo la 3ª manche: vittoria

condivisa.

Regole, esempio e un'app che conta per te: eiko-apps.com/it/teamzy/saboteur/


