
7-Wonders-Punkteblatt Teamzy

SPIELER

Weltwunder
Punkte der gebauten Stufen

Schatz
1 Punkt für je 3 Münzen

Siege
Marker zu 1, 3 oder 5

Niederlagen
1 Punkt pro Marker, abziehen

Zivile Gebäude
Blaue Karten

Handel
Gelbe Karten, laut Karte

Wissenschaft
Rechnung siehe unten

Gilden
Lila Karten, laut Karte

Summe

Münzen (Tiebreaker)

Schreib oben die Namen der Spieler. Nach Zeitalter III füllst du jede Zeile aus, ziehst die Niederlagen ab und addierst: Die höchste

Summe gewinnt. Bei Punktgleichheit gewinnt, wer mehr Münzen hat; sind auch die Münzen gleich, teilen sich die Spieler den Sieg.

Wissenschaft: Jedes Symbol (Zirkel, Zahnrad, Steintafel) zählt seine Anzahl im Quadrat (1, 4, 9, 16, 25, 36 für 1 bis 6 gleiche Symbole),

und jeder Satz aus drei verschiedenen Symbolen bringt 7 Punkte dazu. Ein frei wählbares Symbol legst du am Ende fest, dort, wo es

am meisten bringt.

Regeln, Beispiel und eine App, die für dich zählt: eiko-apps.com/de/teamzy/sevenwonders/


