
Feuille de score de 7 Wonders Teamzy

JOUEURS

Merveille
Points des étapes construites

Trésor
1 point par lot de 3 pièces

Victoires militaires
Jetons 1, 3 ou 5

Défaites militaires
1 point par jeton, à retirer

Bâtiments civils
Cartes bleues

Commerce
Cartes jaunes, selon la carte

Sciences
Voir le calcul en bas

Guildes
Cartes violettes, selon la carte

Total

Pièces (départage)

Écris le nom des joueurs en haut. Après l'Âge III, remplis chaque ligne, retire les défaites et additionne : le plus haut total gagne. À
égalité, le plus de pièces l'emporte ; si les pièces aussi sont à égalité, la victoire est partagée.

Sciences : chaque symbole (compas, engrenage, tablette) compte son nombre au carré (1, 4, 9, 16, 25, 36 pour 1 à 6 symboles
identiques), et chaque série de trois symboles différents ajoute 7 points. Un symbole au choix se décide à la fin, là où il rapporte le
plus.

Règles, exemple et une appli qui compte pour toi : eiko-apps.com/fr/teamzy/sevenwonders/


