
Hoja de puntuación de 7 Wonders Teamzy

JUGADORES

Maravilla
Puntos de las etapas construidas

Tesoro
1 punto por cada 3 monedas

Victorias militares
Fichas de 1, 3 o 5

Derrotas militares
1 punto por ficha, a restar

Edificios civiles
Cartas azules

Comercio
Cartas amarillas, según la carta

Ciencia
Ver el cálculo abajo

Gremios
Cartas moradas, según la carta

Total

Monedas (desempate)

Escribe arriba el nombre de los jugadores. Tras la Era III, rellena cada línea, resta las derrotas y suma: gana el total más alto. En caso

de empate, gana quien tenga más monedas; si también empatan en monedas, comparten la victoria.

Ciencia: cada símbolo (compás, engranaje, tablilla) cuenta su número al cuadrado (1, 4, 9, 16, 25, 36 para 1 a 6 símbolos iguales), y

cada serie de tres símbolos distintos suma 7 puntos. Un símbolo a elegir se decide al final, donde más puntos dé.

Reglas, ejemplo y una app que cuenta por ti: eiko-apps.com/es/teamzy/sevenwonders/


