
Folha de pontos do 7 Wonders Teamzy

JOGADORES

Maravilha
Pontos das etapas construídas

Tesouro
1 ponto a cada 3 moedas

Vitórias militares
Fichas de 1, 3 ou 5

Derrotas militares
1 ponto por ficha, a subtrair

Edifícios civis
Cartas azuis

Comércio
Cartas amarelas, conforme a carta

Ciência
Veja o cálculo embaixo

Guildas
Cartas roxas, conforme a carta

Total

Moedas (desempate)

Escreva no alto o nome dos jogadores. Depois da Era III, preencha cada linha, subtraia as derrotas e some: vence o maior total. Em

caso de empate, ganha quem tiver mais moedas; se as moedas também empatarem, a vitória é dividida.

Ciência: cada símbolo (compasso, engrenagem, tábua) conta a sua quantidade ao quadrado (1, 4, 9, 16, 25, 36 para 1 a 6 símbolos

iguais), e cada conjunto de três símbolos diferentes soma 7 pontos. Um símbolo à escolha é decidido no fim, onde render mais.

Regras, exemplo e um app que conta por você: eiko-apps.com/pt/teamzy/sevenwonders/


