Segnapunti di 7 Wonders

GIOCATORI

Meraviglia
Punti delle fasi costruite

Tesoro
1punto ogni 3 monete

Vittorie militari
Segnalinidal,305

Sconfitte militari
1punto per segnalino, da togliere

Edifici civili

Carte blu

Commercio
Carte gialle, secondola carta

Scienza
Vediil calcoloin fondo

Gilde

Carteviola, secondola carta

Totale

Monete (spareggio)

Teamzy

Scriviin alto ilnome dei giocatori. Dopo I'Eta Ill, compila ogniriga, toglile sconfitte e somma: vince il totale pil alto. In caso di

pareggio vince chiha pil monete; se anche le monete sono pari, la vittoria & condivisa.

Scienza: ogni simbolo (compasso, ingranaggio, tavoletta) contail suo numero al quadrato (1, 4, 9,16, 25, 36 per1a 6 simboli uguali),

e ogni serie di tre simboli diversi aggiunge 7 punti. Un simbolo a scelta si decide alla fine, dove rende di piu.

Regole, esempio e un'app che conta per te: eiko-apps.com/it/teamzy/sevenwonders/



