6 nimmt! Punkteblock S

Schreib oben die Namen der Spieler hin. Am Ende jeder Runde tragst duin jedes Feld oben die genommenen Hornochsen ein,
darunter die neue Summe. Die Partie endet am Ende der Runde, in der eine Summe Uber 66 kommt: Die niedrigste Summe gewinnt.
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Hornochsen: Die 55 hat 7; die Schnapszahlen (11, 22, 33... 99) haben 5; die Zehner (10, 20... 100) 3; die anderen Vielfachen von
5(5,15... 95) 2; alle anderen Karten 1. Nur die genommenen Karten zéhlen. Wer die sechste Karte an eine Reihe legen muss,
nimmt die fiinf anderen; wer eine Karte spielt, die niedriger ist als die letzten Karten aller Reihen, nimmt eine Reihe seiner
Wahl.

Regeln, Beispiel und eine App, die fir dich zahlt: eiko-apps.com/de/teamzy/sixquiprend/



