Feuille de score du Skyjo Teamzy

Dans chaque case, les points de lamanche en haut, le nouveau total en bas. Cochelerond O de celui quia finilamanche.

MANCHE

10
11
12
13
14
15
16
17

18

Chaque carte compte sa valeur, de -2 a12. Une colonne de 3 cartes pareilles est défaussée et ne compte plus. Celui
qui a fini la manche doit avoir le plus bas score : si un autre a moins de points ou autant, le score de celui qui a fini est
doublé (seulement s'il est positif). La partie s'arréte ala fin de lamanche ou un joueur atteint 100 : le plus bas total
gagne.

Reégles, exemple et une appli qui compte pour toi : eiko-apps.com/fr/teamzy/skyjo/



