
Segnapunti di Skyjo Teamzy

In ogni casella, i punti della manche in alto e il nuovo totale sotto. Spunta il cerchietto  di chi ha chiuso la manche.
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Ogni carta conta il suo valore, da −2 a 12. Una colonna di 3 carte uguali si scarta e non conta più. Chi chiude la manche

deve avere il punteggio più basso: se un altro ha meno punti o gli stessi, il punteggio di chi ha chiuso raddoppia (solo

se è positivo). La partita finisce alla fine della manche in cui un giocatore arriva a 100: vince il totale più basso.

Regole, esempio e un'app che conta per te: eiko-apps.com/it/teamzy/skyjo/


