Punkteblatt fur Ganz schon clever

ANGEKREUZTE FELDER

@ Blau
® Griin

5 6 7

11 16 22
15 21 28

Gelb: Jede volle Spalte bringt die Zahl darunter, 10, 14,16 und 20 von links nach rechts.
® ® Orangeund Lila: die Summe der eingetragenen Zahlenim Bereich.
W Fiichse: Jeder Fuchs st so viel wert wie dein schwéchster Bereich (nichts, wenn ein Bereich auf O steht).

8 9
29 37
36 45

Teamzy
10 11
46 56
55 66

Trag am Ende die Punkte jedes Bereichs ein, zéhl sie zusammen und rechne deine Flichse dazu: ihre Anzahl mal deinen schwéachsten Bereich.

PARTIE 1

SPIELER

Gelb

® Blau

® Crin

® Orange

@ Lila

Summe der Bereiche

W Fiichse

Anzahl x schwachster
Bereich

Summe

PARTIE 3

SPIELER

Gelb

® Blau

® Griin

® Orange

@ Lila

Summe der Bereiche

W Fiichse

Anzahl x schwachster
Bereich

Summe

PARTIE 2

SPIELER

Gelb

® Blau

® Griin

® Orange

@ Lila

Summe der Bereiche

W Flichse

Anzahl x schwachster
Bereich

Summe

PARTIE 4

SPIELER

Gelb

® Blau

® Griin

® Orange

® Lila

Summe der Bereiche

W Flichse

Anzahl x schwachster
Bereich

Summe

Ende der Partie: 4 Runden bei 4 Spielern, 5 Runden bei 3, 6 Runden beiloder 2. Die h6chste Summe gewinnt.
Gleichstand: Wer den besten Bereich hat, gewinnt; ist es dann noch gleich, gibt es mehrere Sieger.

Regeln, Beispiel und eine App, die fir dich zahlt: eiko-apps.com/de/teamzy/tresfute/



