Hoja de puntuacion de Optimus

CASILLAS TACHADAS 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
® Azul 1 2 4 7 11 16 22 29 37 46
® Verde 1 3 6 10 15 21 28 36 45 55

Amarillo: cada columna completa da el nimero de debajo, 10, 14,16 y 20 de izquierda a derecha.
® ® Naranjaymorado: la suma de los nimeros anotados enla zona.
W Zorros: cadazorro vale tuzona mas baja (nada siunazona esté a 0).

Al final, anotalos puntos de cada zona, simalos y aflade tus zorros: su nimero por tuzona mas baja.

PARTIDA 1 PARTIDA 2
JUGADORES JUGADORES
Amarillo Amarillo
® Azul ® Azul
® Verde ® Verde
® Naranja ® Naranja
® Morado ® Morado
Total de zonas Total de zonas
W Zorros V¥ Zorros
nimero x zona més baja niimero x zonamas baja
Total Total
PARTIDA 3 PARTIDA 4
JUGADORES JUGADORES
Amarillo Amarillo
® Azul ® Azul
® Verde ® Verde
® Naranja ® Naranja
® Morado ® Morado
Total de zonas Total de zonas
WV Zorros W Zorros
nimero x zona més baja ntimero x zona mas baja
Total Total

Final de la partida: 4 rondas con 4 jugadores, 5 rondas con 3, 6 rondas con10 2. Gana el total mas alto.
Empate: gana quien tiene la mejor zona; si sigue el empate, la victoria es compartida.

Reglas, ejemplo y una app que cuenta por ti: eiko-apps.com/es/teamzy/tresfute/

Teamzy

1
56
66



