Folha de pontos do That’s Pretty Clever
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Amarelo: cada coluna completa vale o numero embaixo dela, 10, 14,16 e 20 da esquerda para a direita.

® @ Laranja eroxo: asoma dos nimeros anotados na area.

W Raposas: cadaraposa vale a sua drea mais baixa (nada se uma area estiver em O).

No fim, anote os pontos de cada area, some tudo e acrescente suas raposas: o nimero delas vezes a sua area mais baixa.
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Fim da partida: 4 rodadas com 4 jogadores, 5 rodadas com 3, 6 rodadas com10ou 2. Vence o maior total.
Empate: vence quem tem a melhor area; se o empate continuar, a vitoria é dividida.

Regras, exemplo e um app que conta por vocé: eiko-apps.com/pt/teamzy/tresfute/
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