
Foglio dei punti di Wingspan Teamzy

GIOCATORI

Uccelli
Punti stampati su ogni uccello

Carte bonus
Punti delle carte completate

Obiettivi di manche
Sul tabellone, 4 manche

Uova
1 punto per uovo

Cibo conservato
1 punto per gettone su una carta

Carte infilate
1 punto per carta infilata

Nettare
Espansione Oceania: 5 e 2 per habitat

Totale

Cibo non usato (spareggio)

Scrivi i nomi dei giocatori in alto. Dopo la 4ª manche, compila ogni riga e somma: vince il totale più alto. In caso di pareggio vince chi

ha più gettoni cibo non usati; se anche il cibo è pari, la vittoria è condivisa.

Obiettivi, lato verde, per il 1°, 2° e 3° posto: manche 1: 4, 1 e 0 punti; manche 2: 5, 2 e 1; manche 3: 6, 3 e 2; manche 4: 7, 4 e 3. In caso

di parità, somma i posti occupati e dividi, arrotondando per difetto. Lato blu: 1 punto per elemento, al massimo 5.

Regole, esempio e un'app che conta per te: eiko-apps.com/it/teamzy/wingspan/


