Segnapunti di Wizard

Scriviin alto il nome dei giocatori. Allamanche 1ognuno riceve 1carta, allamanche 2 due, e cosivia. Prima di giocare, segna la previsione
(Prev.) diognuno; dopo lamanche, le sue prese fatte e il nuovo totale. La partita finisce alla riga «Fine» del vostro numero di giocatori.
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Previsione giusta: 20 punti, pil 10 per ogni presa fatta (previste O, fatte O: 20). Previsione sbagliata: -10 per ogni presa di scarto, in
pil o inmeno; le prese fatte non valgono niente. Vince il totale pil alto; in caso di parita, la vittoria & condivisa.

Numero dimanche: 20 con 3 giocatori, 15con 4,12 con 5,10 con 6.

Regole, esempio e un'app che conta per te: eiko-apps.com/it/teamzy/wizard/



